	План рада на наставном предмету

	Компјутерске игре и право


	2025/2026

	Шифра предмета
	Статус предмета
	Семестар
	Број кредита
	Фонд часова

	KИП
	Изборни
	II
	8
	5(3+2)


	Циљеви предмета
	Компјутерске игре постале су у последње време производ који употребљавају милиони корисника широм света. Упркос томе, чини се да постоји велика неизвесност међу корисницима и произвођачима у погледу правне заштите , односно правне квалификације компјутерских игара у оквиру постојећег правног режима који се њиме бави  (пре свега прописа из области Права интелектуалне својине).

Сврха предмета је да студентима пружи основна знања о правној заштити компјутерских игара.


	Исход изучавања
	Студенти ће имати прилику да разговарају о различитим правним питањима у вези са компјутерским играма и платформама за игре. Посебна пажња ће бити посвећена случајевима из домаће и стране судске праксе. Очекивани исход предмета је да студенти овладају основним знањима о правној заштити компјутерских игара и да стечена знања успешно примене у пракси и свакодневном животу.

	Садржај и структура предмета
	Теоријска настава
ПРАВО ИНТЕЛЕКТУАЛНЕ СВОЈИНЕ. Појам права интелектуалне својине. Ауторско право – опште напомене. Патентно право – опште напомене. Право жига – опште напомене. Пословна тајна (know- how). Компјутерске игре као предмет интелектуалне својине.

КОМПЈУТЕРСКЕ ИГРЕ И АУТОРСКО ПРАВО. Класификација компјутерских игара у смислу ауторског права. Компјутерске игре као компјутерски програм. Компјутерске игре као аудиовизуелно дело. Компјутерске игре као база података.

КОМПЈУТЕРСКЕ ИГРЕ И ПРАВО ЖИГА. Заштита назива компјутерских игара жигом. Поступак стицања жига. Садржина жига.

КОМПЈУТЕРСКЕ ИГРЕ И ПАТЕНТНО ПРАВО. Патентна заштита софтвера. Компјутерске игре и лиценца.

Практична настава 
студије случајева и радионице.


	П Р Е Д А В А Њ А

	недеља
	Тематска јединица
	број часова

	I
	Уводно предавање, упознавање студената са начином рада и вредновањем предиспитних активности. Појам и значај компјутерских игара. Компјутерске игре као предмет заштите Права интелектуалне својине
	3

	II
	-Ауторско дело-појам и услови заштите; 

- Својства која нису од значаја за заштиту ауторског   

дела; Врсте ауторских дела; законски примери ауторских дела
	3

	III
	· Субјекти ауторског права; 

 - Коауторство и коауторски однос; 
	3

	IV
	-Садржина субјективног ауторског права; 

- Личноправна овлашћења аутора
	3

	V
	Имовинскоправна овлашћења. Колоквијум 1
	3

	VI
	Класификација компјутерских игара у смислу ауторског права. Компјутерске игре као компјутерски програм. Компјутерске игре као аудиовизуелно дело. Компјутерске игре као база података.
	3

	VII
	Онлајн компјутерске игре (виртуелни светови); примери осмишљавања аватара у онлајн компјутерским играма
	3

	VIII
	Уговор о условима коришћења компјутерских игара (ЕУЛА уговори)
	3

	IX
	Повреда ауторског права у виртуелним световима
	3

	X
	Алтернативни начини регулисања коришћења компјутерских игара
Колоквијум 2
	3

	XI
	Заштита назива компјутерских игара жигом. Поступак стицања жига. Садржина жига
	3

	XII
	Патентна заштита софтвера. Компјутерске игре и лиценца
	3

	XIII
	Анализа случајева из судске праксе 1
	3

	XIV
	Анализа случајева из судске праксе 2
	3

	XV
	Завршно предавање, упис предиспитних поена и припрема за испит.
	3


	В Е Ж Б Е

	недеља
	Тематска јединица
	број часова

	I
	Уводне вежбе, упознавање студената са градивом, начином рада на вежбама и предиспитним обавезама
	2

	II
	Ауторско дело-појам и услови заштите – анализа праксе судова Европске уније и домаћих судова
	2

	III
	Коауторство и коауторски однос – анализа примера из судске праксе 
	2

	IV
	Личноправна овлашћења аутора – анализа домаће судске праксе
	2

	V
	Имовинска овлашћења аутора – анализа америчке и европске судске праксе
	2

	VI
	Појам и класификација компјутерских игара у смислу ауторског права
	2

	VII
	Проблем аватара у теорији и судској пракси
	2

	VIII
	Уговори о коришћењу компјутерских игара – анализа проблема из праксе
	2

	IX
	Повреда ауторског права у виртуелном свету и појам метаверса
	2

	X
	Алтернативни начини регулисања коришћења видео игара – анализа појединих метода регулисања
	2

	XI
	Заштита компјутерских игара у оквирима жиговног права- анализа судске праксе
	2

	XII
	Патентна заштита софтвера- анализа америчке и европске судске праксе
	2

	XIII
	Лиценцирање компјутерских игара – примери из судске праксе
	2

	XIV
	Анализирање судске праксе европских судова 
	2

	XV
	Завршне вежбе, упис предиспитних поена и припрема за испит
	2


	Облици извођења наставе


	Предавања, интерактивне дискусије, вежбе, колоквијуми, студијско-истраживачки рад

	Начин оцењивања на предмету


	Предиспитне активности: до 50 поена:

· Присутво и активност на настави – 15 поена;

· Присуство и активност на вежбама – 15 поена;

· Колоквијум 1 – 10 поена
· Колоквијум 2 – 10 поена
Испит: до 70 поена

	Литература


	Обавезна
	Марковић, С., Поповић, Д., Право интелектуалне својине, Београд, 2017.


	
	Допунска
	Марковић, С.,Миладиновић, З., Ауторско право и сродна права, Правни факултет Крагујевац, 2014.

	Подаци о наставницима и сарадницима на предмету
	др Соња Лучић, редовни професор
Кабинет Б109

тел. 034 306 560

slucic@jura.kg.ac.rs
Kонсултације: четвртак- 12:00 -14:00 h
Доц. др Никола Милосављевић, кабинет А 215, тел. 034/306-575; nmilosavljevic@jura.kg.ac.rs; консултације уторком 10,00-13,00 часова


Испитна питања 
1. Ауторско дело (појами услови заштите)
2. Ауторскоправна подела ауторских дела
3. Подела ауторских дела према њиховом статусу
4. Аутор дела и носилац ауторског права
5. Коаутори, коауторско дело и коауторски однос

6. Аутори спојених дела

7. Настанак-стицање субјективног ауторског права
8. Личноправна овлашћења ауторa - појам и особине

9. Овлашћење аутора на признање ауторства (право патернитета)

10. Овлашћење аутора на назначење имена аутора дела

11. Овлашћење аутора на објављивање дела

12. Овлашћење аутора на заштиту интегритета дела

13. Овлашћење аутора на супротстављање недостојном коришћењу ауторског дела
14. Имовинскоправна овлашћења аутора - појам и особине

15. Овлашћење аутора на умножавање ауторског дела

16. Овлашћење аутора на стављање примерака дела у промет

17. Овлашћење аутора на давање примерака дела у закуп 

18. Овлашћење аутора  на извођење дела 

19. Овлашћење аутора  на представљање дела

20. Овлашћење аутора на преношење извођењаили представљања дела

21. Овлашћење аутора на јавно саопштавање дела путем интернета
22. Компјутерске игре као компјутерски програм

23. Компјутерске игре као аудиовизуелно дело

24. Компјутерске игре као база податак
25. Онлајн компјутерске игре (виртуелни светови)

26. Уговор о условима коришћења компјутерских игара

27. Повреда ауторског права у виртуелним световима

28. Алтернативни начини регулисања коришћења компјутерских игара

29. Заштита назива компјутерских игара жигом

30. Патентна заштита софтвера
Теме за мастер радове:
(у договору с предметним наставником студент може изабрати и другу тему осим предложених)

1. Заштита софтвера у праву интелектуалне својине

2. Заштита софтвера ауторским правом

3. Заштита софтвера патентним правом

4. Заштита корисничког интерфејса у праву интелектуалне својине

5. Појам и правно регулисање аватара

6. Појам и правно регулисање метаверса

7. Правна примена и регулисање блокчејн платформе

8. Паметни уговори

9. Валуте у видео играма

10. Могућност развијања криптовалуте из видео игара

11. Уговор о изради компјутерске игре

12. ЕЛУА уговори

13. Лиценце за уступање компјутерских игара 

14. Повреда прва интелектуалне својине на видео играма

15. Судска заштита интелектуалне својине на видео играма

